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GT-DVIA

Marco de elaboración de materiales 



Formatos y código abierto
Propuesta común y ampliable
Transformación
Estabilidad temporal
Interactividad y accesibilidad
Múltiples formatos

Claves del marco



Material de referencia 

Contenido modular
Metadatos y autoría
Múltiples índices
Integración de contenido 

Exportable 
Personalizable
Cuaderno para alumnado
Demo

https://tiddlywiki.com/
https://davidlms.github.io/redeslocales/apuntes.html


Unidad didáctica desarrollada 

Muy utilizado
Genera SCORM
Diferentes tipos de contenido
Exportable como web

Fácil de modificar 
Ajustable a estándares
Recomendado
Diseño institucional

https://exelearning.net/


Actividades interactivas 

Visualmente atractivas
Nativas en Moodle
Posibilidad de xAPI
Modificables

Múltiples tipos de contenido
Ejecución offline
Integrable en los anteriores
Demos

https://h5p.org/content-types-and-applications
https://h5p.org/


Guiones de evaluación

Markdown
Funcionamiento en local
Previsualización
Documentos o presentaciones

Fácil de mantener
Estilo personalizado
PDF o HTML
Demo

https://www.madoko.net/
https://www.madoko.net/


Guías técnicas

Markdown
Pasos delimitados 
Navegación responsive
Tiempo restante

Imágenes y código
Notificación de Issues
Multidispositivo
Demo

https://davidlms.github.io/Practicas/SERRED/wireguard-ubuntu-server-20/#0
https://github.com/googlecodelabs/tools


Cuadernos interactivos de código

Varios lenguajes
Explicación práctica
Editables
Interactivos

Fácil de poner en marcha 
Muy utilizado en IA
Entorno intuitivo
Demo

https://colab.research.google.com/drive/1RTdhrWHH-5L5HcWMZJFqW3hX5XqaABIW?usp=sharing
https://jupyter.org/


Discusión y opiniones en Github
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https://github.com/IES-Rafael-Alberti/GT-DVIA-21-22/discussions/3

